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Projektin tavoitteena oli tutkia piirrostyylin kehitysta, vaikutteita ja niiden nakymista toissa, erilaisia harjoittelumenetelmia
seka toteuttaa lyhyt kauhusarjakuva. Raportissa on kayty lapi myos tarinankerronnalliseen ja hahmoihin liittyvia yksityiskohtia,

kuten asioita, joita kannattaa valttaa.

Tarkoituksena oli myds kokeilla, miten piirtaminen tiukan aikataulun puitteissa onnistuisi, ja ottaa selvaa, voisiko piirtaminen
ndin ollen olla potentiaalinen vaihtoehto tulevaisuuden ammatiksi.

Tuloksena valmistui 20-sivuinen sarjakuva. Projektin parissa tyoskentely auttoi tekemdan tulevaisuuden suunnitelmat selvaksi.
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Objective of this project was to study the improvement of the author’s drawing style, influences and how they're seen in illustra-
tions, different practicing methods and accomplish a short horror comic. Report also contains reviewed points on related to sto-

rytelling and characters, like things to be avoided.

Another objective was to experience, what is it like to draw under a tight schedule, and to find out, could illustrating thus be a
potential future career option.

As a result a 20 pages long comic was made. Working with the project helped the author to decide what to do in the future.
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